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iDe la mano de PAPRIUM, WaterMelon Games ataca méas fuerte, pega méas duro!

Siete afios después del lanzamiento de Pier Solar para SEGA Mega Drive
/ SEGA Genesis - aclamado por todo el mundo como "... posiblemente el
lanzamiento de categoria ‘homebrew’ mas exitoso que haya habido
nunca" - (WM da la bienvenida al préximo nivel!

28 de marzo, 00:00 GMT - Queridos ciudadanos, habéis estado esperando
durante tanto tiempo, jque ahora serd mejor que os sujetéis bien
porque la espera ha merecido realmente la pena! Tras mas de cuatro
afios de desarrollo apasionantes, WaterMelon Games se enorgullece de
desvelar su nuevo videojuego para 16-Bit: PAPRIUM (nombre en clave:
"ProjectY¥"), un “beat ‘em up” callejero de ambientacidén
post-apocaliptica y con muy mal genio. PAPRIUM ha sido cuidadosamente
elaborado en la WM's Magical Game Factory teniendo en cuenta las
votaciones de inversores y miles de sugerencias. PAPRIUM ha sido
creado por un equipo de desarrollo que derrocha pasién genuina por la
excelencia 16-Bit.

Afio 8AZ2. En algun lugar situado sobre el punto
equidistante entre Shanghai, Tokio y Pyongyang,
una megaldépolis se erige sobre las cenizas de
la mas corta y también mas devastadora guerra
nuclear que haya tenido lugar nunca. Su nombre
es PAPRIUM. BRUTAL, TREMENDA. Abrete paso por
la ciudad a pufietazo limpio de la mano de Tug,
Alex y Dice. Redefine el concepto de justicia,
haz frente a la tentacidén de la droga BLU, y lo

mas importante: jpermanece con vida!

De préxima disponibilidad en la WM's Magical Game Factory, PAPRIUM es
el juego méds grande nunca hecho para SEGA Mega Drive / SEGA Genesis.
Y por si eso fuese poco, el cartucho de 80 MEGAS de PAPRIUM lleva
incorporado el DT128M16VAILT - también conocido como "Datenmeister" -
un chip especialmente disefiado para ofrecer la experiencia 16-Bit
definitiva. Hasta ahora, ningtn videojuego para 16-Bit habia ostentado
tal grandeza, tanta riqueza y tanto detalle. ;Jamas ha existido un
MEGA poder mas intimidatorio! ;Echa un vistazo a las especificaciones
completas e intenta contenerte si puedes!

iPAPRIUM se compone de 24 niveles y hasta cinco personajes
seleccionables! Podréds jugar en modo cooperativo con uno o dos
Jjugadores simultdneos y escoger entre los diversos modos de juego
disponibles, como por ejemplo el “modo Arcade” - en el gque te pondréas
a los mandos en una seccién predefinida de la megaldpolis PAPRIUM en
pos de obtener una experiencia “beat ‘em up” callejera totalmente
directa - o si lo prefieres, el "modo Original"™ - que te permitiréa
guardar tu progreso, escoger entre multiples rutas alternativas y
darle forma propia a tu recorrido por la ciudad que podra desembocar

en un mejor o peor final.

e 1 or 2 simultaneous players. ¢ 80MEG. °* AAA Beat Them All gameplay
(@ uncompromized 60fps). ¢ Embeded DT128M16VA1LT chipset.
e Compatible with GRAND STICK III.

PAPRIUM estara disponible en tres ediciones diferentes:

e Edicidén de INVERSOR, exclusiva para los inversores de la
WM's Magical Game Factory.

e Edicién LIMITADA, disponible en tres disefios regionales
(Japbén, Estados Unidos, Europa).

+ Edicién CLASICA, en funda negra de plastico con disefio
de cuadricula de color negro.

GRAND STICK 111

Y si quieres mejorar aln mas la experiencia, de manera conjunta con
el juego se lanzara: GRANDSTICK III, el ‘stick’ de control ‘arcade’
definitivo que estara disponible en una edicién limitada
especialmente preparada para PAPRIUM. Un ‘stick’ de control ‘arcade’
de alta calidad con componentes personalizados fabricados bajo la
garantia de SANWA® y WM.

e High-quality switches (SANWA + WM). ¢ Four-direction joystick and
eight buttons. ¢ Dual connectivity with Mega Drive / SEGA Genesis
and USB. ¢ State-of-art casing and finish (Aluminium,
Stainless-Steel and Acrylic).

Fecha de lanzamiento (PAPRIUM+GRANDSTICK III): 16 de septiembre de 2017.

http://www.paprium.com
http://www.magicalgamefactory.com
http://www.watermelon-games.com
http://www.facebook.com/watermelongames/

PAPRIUM
Rule, be ruled, or die!
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